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Vad ar ett pusselspel?

* Problemlosning
* Logik
* Filosofisk logik
* Etik, sprak, semantic, etc
« Matematisk logic

* Modellteori, berdkningsteori, bevisteori, etc



Vad ar ett pusselspel?

* Monsterigenkanning * Fysik
 Sekvenslosning * Visualisering och
+ Spatial férmaga manipulering av object.

« Ordformaga * Ete...



Vad gor ett pussel bra?

e Tillfredsstallande

 Forstaelse
* Kanna sig smart

* Beloning



Fallgropar -
Svarighetsgrad

e Hitta balans!

e Undvik att det ar for
frustrerande.

* Ha progression |
pusslet. i
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Fallgropar -
Ointuitivt

* Verktygen som gjorts
tillgangliga har inte
presenterats pa ett bra
satt.

* "Jag visste inte att jag
kunde gora sa.”




Fallgropar -
Ointuitivt

e Inte samma sak som
kontra-intuitivt.

« Gar emot den initiala
instinkten.



Fallgropar -
Red Herrings

e Introducera inte
mekaniker som sen inte
anvands.

 Introducera inte
mekaniker som ska
anvandas pa ett satt
som det inte
introducerades till.

e Introducera inte
element pa banor om
de inte ska anvandas.




Lita pa dina mekaniker

e Vad ar fokuset med
spelet?




Steg 1 - Mekaniker

* Definiera mekanikerna i spelet.
* Se till att pusslen i spelet stodjer de mekanikerna.

* Design by Subtraction






Monument




Does Not Commute




Hitman Go




The Story of a World




I Designa pussel

* Introducera komplexitet gradvis.
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Designa pussel

* Introducera nya mekaniker tydligt.

menu &0 how to play?

How to play?

('D resume « Group six adjacent marbles of the same color.
» Touch to select and move marbles.
= Use special marbles to your advantage.

} new g ame » Game over when the board is full.
Made a mistake?
& Settl ng ) Tap the button at the top of the screen to (D

retract your last move - it's as simple as
that!

dls high scores Need a boost?

Special marbles will appear once yo
3. They will help you conquer the ha

(=K ¥ how to play? Gt
. | L% Slide the arrows to
“program” a safe path.

u get to level
rdest

{ EbWard



Designa pussel

« Skapa inte pussel for att du ska kédnna dig smart, skapa pussel sa att spelaren kanner sig smart.




Designa pussel

* De basta pusslena har alla
komponenterav sin l0sning
tillgangliga direkt. Det ar upp till
spelaren att satta saker i ratt
ordning.




Designa pussel

* Har speleten [6sning?
* Finns det flera satt att |6sa spelet pa?

e Testal




Designa pussel

« Borja fran losning och arbeta dig
bakat ar en bra metod for att skapa
pussel.




Designa tor mobil

* Begransad vy
* Begransad hardvara

 Annorlunda kontroller



Designa for
mobil - Vy
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Designa for mobil - Kontroller
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New Ul for intuitive special attack and transformation controls




Gor inte spelet tor
svart!

« Allai gruppen ska kunna klara av
spelet!

 Viska kunna klara av spelet pa 30
minuter.

e Svart att hitta en balans.
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Fragor



